
 
                                     REGULAMENTO – SEVO PREMIER NOVEMBRO 2021 

 
 

A SEVO Premier é uma competição individual contínua organizada pela SEVO destinada à 

comunidade OSM, em  geral.  

1. Formato da competição  

1.1. A competição é constituída até um máximo de 140 jogadores, os quais são distribuídos 

por 7 Divisões com  20 jogadores cada: 

 

 Divisão Diamante (1ª Divisão) 

 Divisão Platina (2ª Divisão) 

 Divisão Ouro (3ª Divisão) 

 Divisão Prata (4ª Divisão) 

 Divisão Bronze (5ª Divisão) 

 Divisão Latão (6ª Divisão)   

 Divisão Latinha (7ª  Divisão) 

  

1.2. Todas as nacionalidades são bem-vindas ao SEVO PREMIER sem restrições.   
1.2.1. Todos os que pretendem jogar a SEVO PREMIER MAIO sem exceção devem confirmar sua 
participação, mesmo que já tenha jogado a edição anterior. A não confirmação no fórum sevo 
(https://sevosports.com/forum/topic/ii-sevo-premier/ ) até a data marcada, resultará na perda da vaga  

1.3. A constituição inicial das Divisões foi decidida através de um playoff, o qual decorreu entre 

Fevereiro e Abril  de 2021.  

 

1.3.1 novas inscrições: 09/10/21 (sábado) - 22/10/21 (sexta-feira) 

        confirmações de quem já jogou: 09/10/21 (sábado) – (18/10/21) segunda-feira 

        início: 03/11/21 (quarta-feira) 

 

1.3.2 O treinador que já jogou a última edição que não confirmar a inscrição até a data 

marcada perderá por automático sua vaga.  

1.3.3 Modelo de nova inscrição/confirmação 

   NICK DO OSM correto  inscrito, não participei da última edição 

        NICK DO OSM correto  inscrito, já participei da última edição 

          

   OBS: é importante informar se já participou ou não da última edição 

 
https://sevosports.com/forum/topic/ii-sevo-premier/ 

 

1.3.4. As primeiras vagas são de quem já jogou a PREMIER anterior e que confirmou 

https://sevosports.com/forum/topic/ii-sevo-premier/
https://sevosports.com/forum/topic/ii-sevo-premier/


participação nas datas marcadas, os novos inscritos entram nas vagas abertas. Em 

geral abrem-se aproximadamente 40 vagas. Caso haja forte demanda, a comissão Sevo 

pode aumentar a liga para 8 divisões se assim for necessário desde que se completem 

múltiplos de 20.  

 

 

 

1.3.5. A constituição atual se baseia na última classificação SEVO PREMIER MAIO, que está 

relacionada abaixo 

1.3.6. Como este documento teve um atraso, quem já se inscreveu não informando se jogou 

ou não a edição passada não terá problemas, entraremos em contato pessoalmente e 

puxaremos a informação.  

 

 

 
 

 
 



 
 

1.4. A SEVO Premier será realizada exclusivamente em Ligas de 20 equipas  

1.5. Sendo a classificação na liga o critério que determina a subida ou descida, a diferença 

entre o valor de  plantel da equipa mais valiosa e menos valiosa da liga não poderá 

exceder os 20M€, de forma a que todos  os treinadores tenham a hipótese de vencer o 

título.  

1.6. A escolha da equipa na primeira edição será com base em sorteio, sendo que nas 

edições seguintes a  escolha já será com base na performance na última edição.  

1.7. O critério de subidas e descidas de divisão assenta na seguinte lógica abaixo apresentada:

 
1.8. As edições ocorrerão em até quatro vezes por ano, sempre tentando não concorrer com 

outras competições  individuais SEVO como CRB (Campeonato Regional Brasileiro), iniciando-

se o ciclo em Maio de 2021. 

1.9. Qualquer novo jogador que se inscreva para participar na competição fica em lista de 

espera, a qual estará  disponível no forum da SEVO, sendo incorporado na útima Divisão 

disponível quando .  

 

2. Formato das Ligas  

2.1. As edições da SEVO Premier irão decorrer numa das seguintes ligas: Espanha 3ª Divisão 

Série A, Espanha  3ª Divisão Série D, Holanda 2ª Divisão, Turquia 3ª Divisão Série A, All 

Stars  

2.2. As definições das ligas Espanha 3ª Divisão Série A, Espanha 3ª Divisão Série D, Holanda 

2ª Divisão, Turquia  3ª Divisão Série A serão as seguintes:  

-Estágios: Não permitidos  

-Treinos Secretos: Não permitidos  

-Taça: Não existirá Taça  

-Temporizadores: Não existirá aceleração com utilização de Boss Coins  

-Compensação de Boss Coins: Não poderão ser utilizadas Boss Coins para compra de jogadores  

-Pré-época: Sim  

-Transferências a qualquer momento: Sim  

-Transferências de cpu se houver: Sim  



-Amigáveis: Sim  

-Olheiro: Sim  

-Aproveitamento dos eventos OSM (Exemplo: compra lendas, compra jogadores 

preço especial): Sim  

-Evolução Estádio: Sim  

-Patrocínios: Sim  

-Utilização Analista Dados: Sim  

-Utilização Médico: Sim  

-Utilização Advogado: Sim  

-Venda instantânea: Sim  

 

2.3. As definições da liga All Stars serão as seguintes quando alguma edição da SEVO PREMIER for 
antecipadamente escolhida para tal segundo pedidos dos treinadores.  

-Estágios: Não permitidos  

-Treinos Secretos: Não permitidos  

-Taça: Não existirá Taça  

-Temporizadores: Não existirá aceleração com utilização de Boss Coins  

-Compensação de Boss Coins: Não poderão ser utilizadas Boss Coins para compra de jogadores  

-Pré-época: Não  

-Transferências: Não 
-Amigáveis: Sim  

-Olheiro: Não  

-Aproveitamento dos eventos OSM (Exemplo: compra lendas, compra jogadores 

preço especial): Sim -Evolução Estádio: Sim  

-Patrocínios: Sim  

-Utilização Analista Dados: Sim  

-Utilização Médico: Sim  

-Utilização Advogado: Sim  

2.4. A criação de cada uma das ligas deverá ser feita pelo Moderador que for sorteado seguindo 

as indicações da  alínea 2.2 e 2.3 no intervalo temporal de 2h definido pela organização, sendo 

que recomendamos que o  mesmo faça um vídeo ou capte imagens da criação da mesma, de 

forma a que funcione como prova de criação da mesma e respectivo envio de convites para os 

restantes participantes da Liga. 

2.4.1. Antes do sorteio, será pesquisado se há moderadores voluntários, se houver, eles serão 

escolhidos, se houver mais de um candidato por liga, será realizado sorteio entre voluntários 

moderadores.  

 2.5. Todo treinador se responsabiliza de ser um Possível Moderador (PM) se não houver 

Moderador voluntário.  Caso haja sorteio e o treinador não crie a Liga, ele será eliminado e 

outro sorteio será efetuado.   

 

3. Pontuação   

3.1. A pontuação do jogador para efeitos de subida, manutenção ou descida de divisão em 

cada liga será a  classificação obtida na liga.  

3.2. A pontuação parcial será apresentada no Fórum SEVO em 

 sevosports.com  

 

 no máximo, de 10 em 10  jornadas, podendo ser antecipado, caso a organização assim o 

entenda.  

 

4. Penalizações  

4.1. As penalizações serão subtraídas à classificação final obtida pelo jogador  



4.2. Criação de liga errada pelo moderador: 1 ponto  

4.3. Não criação de liga dentro do intervalo temporal de 2h definido nas 

regras: 1 ponto  

4.4. Escolha de equipa errada por parte de um treinador: 6 pontos  

4.5. Não envio de convites pelo moderador para os treinadores que fazem parte da liga até 

1h30 após criação da  liga: 5 pontos  

4.6. Compra de jogadores de outros treinadores humanos mediante proposta ou a partir da lista 
de transferências para quem comprar : 10 pontos por jogador  

4.7. A denúncia de uma infração deverá ser feita no Forum SEVO em sevosports.com no 

tópico “SEVO  PREMIER”, sendo que deverá indicar o seu nickname, a Divisão, o 

Nickname do jogador que cometeu a  infração, o tipo de infração e uma imagem que 

funcione como prova, prints enviados por redes sociais podem não ser aceitas por elas 

serem fáceis de serem perdidas.  

 

5. Expulsões/Suspensões  

5.1. A conspiração com outros participantes ou ofensas não são permitidas, implicando a 

expulsão da Crew/Clã  da competição e a sua suspensão em provas organizadas pela 

SEVO por tempo determinado pela comissão.  Em caso específico de entrega ou 

multicontas, a Sevo indicara que se faça denuncia direta pelo APP do  OSM para que staff 

dê banimento ou não ao treinador, uma vez que eles dispõe de meios fiscalizadores mais  

exatos.   

5.2. A Crew/Clã ou jogador que desistam da competição ou de uma liga serão suspensos e 

ficarão impedidos de participar em competições organizadas pela SEVO.  

5.3. O abandono será caracterizado pela saída sem aviso, sem justificativa e prolongada por 

72 horas do  treinador, repercutindo em banimento de todas as competições SEVO em 
grupo e individuais pelo período  que a comissão julgar melhor.   

5.4. Pode haver hipótese de saida da liga por motivos hospitalares por conta da Pandemia da 

Covid-19 sem  prejuízo ao treinador, o mesmo por coerência deve se ausentar de todos os 

slots em outras competições ou  ligas individuais, caso contrário será caracterizado como 

tentativa de burlar as regras.  

5.5. Pode haver hipótese de saída por quebra de celular, por motivo de roubo, de bullyng, de 

problemas  familiares e todos os demais conflitos associados a vida cotidiana, para isso, 

pedimos que informe a  comissão, justifique e entre em acordo para que não haja 

prejuízo ao treinador. Assim, após o fim dessas vicissitudes da vida, o treinador retorna 

para se divertir nas competições SEVO.  

5.6 A comissão da SEVO pode analisar cada justificativa julgando-a deferida ou indeferida.  

5.7 Após uma sentença de banimento, se o treinador julgar que não foi compreendido, pode 

pedir um recurso da sevo, para tal, precisa enviar um e-mail a 

atendimento@sevosports.com onde explicará todo o histórico do acontecimento, sem 

meias verdades, onde procurará ser transparente e expor arrependimento se for o caso e 

pedir diminuição da pena oferecendo atos de mudança, se o caso for mau 

comportamento. A resposta se dará após 5 dias úteis. Pedimos que após o e-mail por e-

mail, nos avisem pelo whatsapp do envio.  

mailto:atendimento@sevosports.com


 

6. Contato 
6.1. Qualquer dúvida, reclamação, pedido de informação, erro no regulamento ou nota deverá 

ser feito pelo fórum  sevo em sevosports.com   

6.2 Para bate papo, para brincadeiras, para fazer amizades, temos um grupo de whatsapp da 

SEVO premier que está em 

 

https://chat.whatsapp.com/FoRngR4SdSAC5kIr2OL1LR 

 

 

7. Nota Final  

7.1. Por ser um Torneio Não Oficial, a decisão da Organização é soberana  

7.2. A SEVO por ser soberada, pode alterar, mudar, retirar e detalhar as regras das 

competições devido as  diversas mudanças tanto dentro do app do OSM quanto fora 

dele por motivos aleatórios a que estamos  sujeitos, sempre com a finalidade de manter 

o bom andamento das competições SEVO.   

Data Atualização: 11-10-2021 

https://chat.whatsapp.com/FoRngR4SdSAC5kIr2OL1LR

